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ЕКЗАМЕНАЦІЙНІ  ПИТАННЯ

Теоретичні питання

	ВНИМАНИЕ!!! Если в лекционном материале для раскрытия темы использовались примеры с программным кодом, в ответе на вопрос можно привести только один пример кода.

1. Основные понятия и определения при алгоритмизации задач. Виды алгоритмов.
2. Простые операции и их базовые конструкции.
3. Составные операции и их базовые конструкции.
4. Идентификаторы, ключевые слова и комментарии в языке С++.
5. Типы данных в языке С++.
6. Операции в С++. Основные понятия и некоторые примеры.
7. Арифметические операции и присваивание.
8. Структура программ на языке С++ в среде Visual C++. Описание составляющих.
9. Операторы ввода и вывода в консольном приложении Win 32 среды Visual C++.
10. Условный оператор  if…else.
11. Сложные операторы и блоки.
12. Оператор выбора switch.
13. Безусловный оператор goto.
14. Циклические вычислительные процессы.
15. Оператор цикла while в среде Visual C++.
16. Исследование оператора цикла do...while  в среде Visual C++.
17. Вложенные  циклы в Visual C++.
18. Оператор цикла for  в среде Visual C++.
19. Операции инкремента и декремента.

20. Разработка программы с использованием оператора цикла for для .
Блок-схема и код программы.

21. Разработка программы с использованием оператора цикла for для .
Блок-схема и код программы.
22. Вложенные  циклы for в Visual C++. Один пример.


23. Одномерные массивы данных и их инициализация в среде Visual С++.
24. Консольный ввод и вывод одномерных массивов в среде Visual С++.
25. Присваивание и копирование одномерных массивов в Visual С++.
26. Поиск элемента в одномерных массивах в Visual С++.
27. Двухмерные массивы данных и их инициализация в среде Visual С++.
28. Консольный ввод и вывод двухмерных массивов в среде Visual С++.
29. Присваивание и копирование двухмерных массивов в Visual С++.
30. Поиск элемента в двухмерных массивах в Visual С++.
31. Понятие, назначение, объявление и описание (программный код) функций в 
Visual С++.
32. Вызов функций в Visual С++.
33. Передача аргументов функции в Visual С++.			
34. Области действия и  видимости  переменных в программах в среде Visual С++.
35. Функции и массивы в Visual С++.
36. Описание строк в среде Visual С++.
37. Ввод и вывод строк в среде Visual С++.
38. Функции обработки строк в среде Visual С++.
39. Строки в среде Visual С++.
40. Понятие адреса переменной в Visual С++.
41. Понятие указателя в языке  в Visual С++.
42. Разыменование  указателей в Visual С++.
43. Операции с указателями в Visual С++.

Практичні питання

ВНИМАНИЕ!!! Для ответа на практический вопрос необходимо письменно подготовить таблицу переменных и идентификаторов, блок-схему алгоритма решения задачи и отладить на ПК программный код для решения задачи.
Ввод данных в программе выполнять с клавиатуры и выводить исходные данные на экран.
Промежуточные данные и результат также выводить на экран.
Записать результат в файл и считать из файла с выводом на экран.
Какую-либо часть программы оформить как функцию.


1. Определить матрицу С как произведение матрицы А на матрицу В:


, ,

,
где i=1, …, 4; j=1, …, 4.
Определить сумму элементов новой матрицы.

2. Задана матрица Q целых чисел:

.
Определить минимальный элемент Qmin матрицы Q. 

Сформировать новую матрицу T, элементы которой определяются как .


3. Задана действительная матрица V, элементы которой определяются по формуле:

,
где q=5; i=1, 2, …, 3; j=1, 2, …, 3.
Определить сумму элементов этой матрицы.

4. Заданы действительные матрицы  W і V, элементы которых вычисляются по формулам:

,

,
где q=5; i=1, 2, …, 4; j=1, 2,…, 4.
Вычислить матрицу Р как произведение матрицы W на матрицу V:

.

5. Задана квадратная матрица  А (4х4):
					1       -2         18      3
					4        5        -6        7
					9        10      19      11
					-13     14     -15      16

Заменить нолями все элементы главной диагонали заданной  матрицы.

6. Задана квадратная матрица  А (4х4):
                                             1       -2         18      3
					4        5        -6        7
					9        10      19      11
					-13     14     -15      16

Найти сумму минимальных элементов каждого столбца заданной матрицы

7. Задана квадратная матрица  А (4х4):
					1       -2         18      3
					4        5        -6        7
					9        10      19      11
					-13     14     -15      16
Найти произведение всех отрицательных элементов заданной матрицы

8. Задана квадратная матрица  А (4х4):
                                             1       -2         18      3
					4        5        -6        7
					9        10      19      11
					-13     14     -15      16

Найти сумму всех ее элементов и заменить ею элементы главной диагонали заданной матрицы

	Лектор доцент, к. т. н.			_______________	Г. Д. Симбірський		
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